N Algoritmusok €s adatstrukt Széchenyi Istvan Egyetem

Ellenorzott input

m Ellenorzott input alatt azt az adatbevitel-programozasi technikat
értjik, amellyel az adatbevitel formai ill. tartalmi hibait minél
hamarabb észrevesszik és lekezeljlk.

m A billentylizet kezelése fligg az operacios rendszertol.
= MS DOS: halmazkonstrukciés modszer.
= Windows: utdlagos ellenorzés moddszere.
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N Algoritmusok €s adatstrukt Széchenyi Istvan Egyetem

Halmazkonstrukcio

m A hibak kisz(irésére, kizarasara jelhalmazokat épitlink, az adatot
egy sztring tipusu valtozoban taroljuk.

m Az algoritmusokat szubrutinok formajaban definialjuk.

m Funkcidk:
m Adatbekérés
m Adatmodositas

m Vezérlbjelek:
= Backspace (TOROL): a javitashoz
= Enter (ADATVEG): az adatmegadas végéhez
s Esc (KILEP): a kilépéshez

m Keépernyokezelés:
= Pozicionalhatdsag
= Szinkiemelés
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N Algoritmusok ¢€s adatstruktirg

Halmazkonstrukcio

lra
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N Algoritmusok €s adatstruktar Széchenyi Istvan Egyetem

Halmazkonstrukcio
Adatbeolvasas
I 1
El6készités Beolvasas Befejezés
(JEL=KILEP) OR JOADAT N
Bekérés, ellen6rzés
l
I 1

Formailag helyes Tartalmi

adat bekérése ellen6rzés

JEL IN [KILEP, ADATVEG] | JEL<>KILEP °
Bekérés JOADAT beallitasa

Megoldasi séma tartalmi ellenérzéssel
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N Algoritmusok €s adatstruktt Széchenyi Istvan Egyetem

Halmazkonstrukcio

m Segédszubrutinok:
= INVERZIR, NORMALIR: a szinkiemeléshez.
= BILLBE: altalanos jelbekérd.

= JELBE: a BILLBE alkalmazasa az egy jelet adé (normal) billentylk
kezelésére.

= IR: a pozicionalas és a képernydre iras 6sszevonasa.
= KIIRAS: altalanos kiird eljaras.
= JOBBTOLT: sztring feltoltése székozokkel.
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N Algoritmusok €s adatstruktt Széchenyi Istvan Egyetem

Rendszam bekérése

m Feladat: Olvassunk be ellendrzott inputtal egy, az alabbiak szerint
specifikalt gépjarmlirendszamot:
= A rendszam pontosan 6 jegyd.
s Az elsO két jel angol nagybet(, a harmadik angol nagybetl vagy
szamjegy, a tdbbi jel szamjegy.
= A szamrész nem lehet csupa 0.
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N Algoritmusok ¢€s adatstruktirg Széchenyi Istvan Egyetem

Rendszam bekérése

m Megoldas:
m Csak formai ellendrzéssel biztosithaté az adat helyessége.

m Az utolsé (6.) pozicion nem fogadjuk el a ‘0’ karaktert, ha a megel6z6
szamrész csupa 0.

lra



N Algoritmusok €s adatstruktt Széchenyi Istvan Egyetem

Rendszam bekérése

Funkcio Azonosito Tipus Jelleg
A rendszam RENDSZAM Sztring I, M, O
Képernyo pozicié oszlop OSZL Egész I
Képerny6 pozicidé sor SOR Egész I
Az adat |étezése, érvényessége VANADAT Logikai O
Az aktualis jel JEL Karakter M
Az aktudlis jelhalmaz JOJEL Karakterhalmaz M
Az aktualis valddi hossz HOSSZ Egész M
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N Algoritmusok ¢€s adatstrukta Széchenyi Istvan Egyetem

Rendszam bekérése

/* Rendszam bekérés/maodositas */
RENDSZAMBE(RENDSZAM,0SZL,SOR,VANADAT)
/* ElOkészités */
HOSSZ «— LENGTH(RENDSZAM)
RENDSZAM « JOBBTOLT(RENDSZAM,6)
INVERZIR
KIIRAS(RENDSZAM,0SZL,SOR,HOSSZ)
/* Beolvasas */
repeat

/* 10 jelek beallitasa */

lra



N Algoritmusok €s adatstruktt Széchenyi Istvan Egyetem

Rendszam bekérése

/* 16 jelek beallitdsa */
JOJEL « [KILEP]
if HOSSZ IN [0,1]
JOJEL « JOJEL+['A".."Z"]
else if HOSSZ=2
JOJEL « JOJEL+['A".."Z’,'0".."9"]
else if HOSSZ IN [3..5]
JOJEL « JOJEL+['0".."9"]
if HOSSZ>0
JOJEL « JOJEL+[TOROL]
if (HOSSZ=5) AND (RENDSZAM[3] IN ['A".."Z’,"0’]) AND
(COPY(RENDSZAM,4,2)="00")
JOJEL « JOJEL-['0"]
if HOSSZ=6
JOJEL <« JOJEL+[ADATVEG]
/* Jel beolvasasa */

lra
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N Algoritmusok ¢€s adatstrukta Széchenyi Istvan Egyetem

Rendszam bekérése

/* Jel beolvasasa */
JEL « JELBE(JOJEL)
/* Jel feldolgozasa */
if JEL IN ['A"..”Z",'0".."9']
HOSSZ «— HOSSZ+1
RENDSZAM[HOSSZ] « JEL
else if JEL=TOROL
RENDSZAM[HOSSZ] « ’’
HOSSZ «— HOSSZ-1
/* Kiiras */
KIIRAS(RENDSZAM,0SZL,SOR,HOSSZ)
until JEL IN [KILEP,ADATVEG]
/* Befejezés */

lra
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N Algoritmusok ¢s adatstruktura Széchenyi Istvan Egyetem

Rendszam bekérése

/* Befejezés */

NORMALIR

if JEL=KILEP
KIIRAS(JOBBTOLT("”,6),05ZL,SOR,6)
RENDSZAM "
VANADAT « hamis

else
KIIRAS(RENDSZAM,0SZL,SOR,HOSSZ)
VANADAT « igaz
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N Algoritmusok ¢s adatstruktura Széchenyi Istvan Egyetem

Egész szam bekérése

m Feladat: Olvassunk be ellendrzott inputtal egy adott, zart
intervallumba esd egész szamot!
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N Algoritmusok és adatstrukt Széchenyi Istvan Egyetem

Egész szam bekérése

m Megoldas:

lra

Negativ szamok esetén elsd jelként a ‘-’ elGjelet is megengedjlik.
A beolvasas mezdszélességét az intervallum hataraibdl szamoljuk.

Az adatmegadas végét jelz0 karaktert (ADATVEG) csak akkor engedjik
meg, ha az adat utolsd jele szamjegy.

A tartalmi ellendrzést a formailag helyes adat megadasa utan végezzik.
A szamjegyeket a SZAMIEGYEK karakterhalmaz tartalmazza.
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N Algoritmusok és adatstruk

Egész szam bekérése

Funkcio

Az egész szam sztringként
Képerny6 pozicié oszlop
Képerny6 pozicié sor

Az elfogadhato legkisebb érték
Az elfogadhato legnagyobb érték
Az adat |étezése, érvényessége

Az egész szam szamkeént

lra

Azonosito
SZAMSZOV
OSZL

SOR

TOL

IG
VANADAT

SZAMERT

Tipus
Sztring
Egész
Egész
Egész
Egész
Logikai

Egész

Széchenyi Istvan Egyetem

Jelleg
I,M,O
I

I

I

I

O

O
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N Algoritmusok és adatstrukta Széchenyi Istvan Egyetem

Egész szam bekérése

Funkcio Azonosité Tipus Jelleg
Az aktualis jel JEL Karakter M
Az aktualis jelhalmaz JOJEL Karakterhalmaz M
Az aktualis valddi hossz HOSSZ Egész M
A maximalis mez0szélesség MAXH Egész M
Munkavaltozé a konverzidhoz X Valds M

lra

16



N Algoritmusok €s adatstruktt Széchenyi Istvan Egyetem

Egész szam bekérése

/* Egész szam bekérés/modositas */
EGSZAMBE(SZAMSZOV,0SZL,SOR,TOL,IG,VANADAT,SZAMERT)
/* ElOkészités */
MAXH « LENGTH(STR(TOL))
if LENGTH(STR(IG))>MAXH

MAXH « LENGTH(STR(IG))
HOSSZ « LENGTH(SZAMSZOV)
SZAMSZOV « JOBBTOLT(SZAMSZOV,MAXH)
INVERZIR
KIIRAS(SZAMSZ0OV,0SZL,SOR,HOSSZ)
/* Beolvasas */
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lra



N Algoritmusok €s adatstruktt Széchenyi Istvan Egyetem

Egész szam bekérése

/* Beolvasas */
repeat
/* Formailag helyes adat bekérése */
repeat
/* 10 jelek beallitasa */
JOJEL « [KILEP]
if HOSSZ>0
JOJEL « JOJEL+[TOROL]
if (HOSSZ=0) AND (TOL<0)
JOJEL « JOJEL+['-"]
if HOSSZ<MAXH
JOJEL « JOJEL+SZAMIEGYEK
if (HOSSZ>0) AND (SZAMSZOV[HOSSZ] IN SZAMIEGYEK)
JOJEL <« JOJEL+[ADATVEG]
/* Jel beolvasasa */

lra
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= Algoritmusok €s adatstruktt

Egész szam bekérése

/* Jel beolvasasa */
JEL « JELBE(JOJEL)
/* Jel feldolgozasa */
if JEL IN SZAMJEGYEK+['="]
HOSSZ «— HOSSZ+1
SZAMSZOV[HOSSZ] « JEL
else if JEL=TOROL
SZAMSZOV[HOSSZ] « "’
HOSSZ «— HOSSZ-1
/* Kiiras */
KIIRAS(SZAMSZ0OV,0SZL,SOR,HOSSZ)
until JEL IN [KILEP,ADATVEG]
/* Tartalmi ellenOrzés */

lra

Széchenyi Istvan Egyetem
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N Algoritmusok €s adatstruktt Széchenyi Istvan Egyetem

Egész szam bekérése

/* Tartalmi ellenOrzés */
if JEL<>KILEP
X « VAL(COPY(SZAMSZOV,1,HOSSZ))
JOADAT «— (X>=TOL) AND (X<=1IG)
until (JEL=KILEP) OR JOADAT
/* Befejezés */
NORMALIR
if JEL=KILEP
KIIRAS(JOBBTOLT(””,MAXH),0SZL,SOR,MAXH)
SZAMSZOV « "
VANADAT « hamis
else
KIIRAS(SZAMSZ0OV,0SZL,SOR,HOSSZ)
SZAMSZOV « COPY(SZAMSZOV,1,HOSSZ)
SZAMERT « X
VANADAT « igaz
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